THE USUAL NEXT GELIEFERTES PROJEKT

NACHWEISDOSSIER

Immersives Umfeld fur die
Offentlichkeit

Technische Integration, Produktion und Live-Betrieb in
einer geodatischen Kuppel mit 14 Metern Durchmesser.

RAUM DER GESCHICHTEN

Uberpriifbare Nachweise, klar benannte Grenzen und Anwendung auf
das Projekt.

Geliefertes Projekt... Immersives Theater
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In der vorliegenden Ausgabe dokumentierte Fahigkeiten 29. August 2026
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THE USUAL NEXT

REALISIERTER LEISTUNGSUMFANG

IMMERSIVES THEATER

Eine geodatische Kuppel mit 14 Metern
Durchmesser, offentlich zuganglich.

Das Projekt integriert die Struktur, interne Leinwand, Panorama 360-Grad-Projektion, Audio, Beleuchtung,
Fulldome-Visualisierung, Verkabelung, Steuerung, Bodenbelag, Zugang und live technische Produktion.

Theaterregie: Giuseppe Brancato.

OFFENTLICHER NACHWEIS

Immersives Erlebnis vor Live-Publikum

14 m

GEODATISCHE KUPPEL

Aufbau, Bildschirm und Systeme vor
Ort installiert.

360°

PANORAMAPROJEKTION

Fulldome-Visuals, abgestimmt auf
Inszenierung, Audio und Licht.

Erfahren Sie mehr: theusualnext.com/de/immersive-theatre

RAUM DER GESCHICHTEN

TECHNISCHER NACHWEIS

Projektion und Integration vor Ort

Live
PUBLIKUM UND STEUERUNG

Prifungen, Inbetriebnahme und
technischer Betrieb wahrend der
Aufflihrung.

02 /04


https://www.theusualnext.com/de/immersives-theater

THE USUAL NEXT

DURCHFUHRUNG

DOKUMENTIERTE LEISTUNGEN

Von der Content-Produktion bis zur
Inbetriebnahme.

Die Bilder zeigen Vor-Ort-Arbeit und Originalproduktion. Die Tabelle unterscheidet das in diesem Fall
dokumentierte von Aktivitaten, die separat flr jeden Raum der Geschichten angegeben werden missen.

REALISIERTE INSTALLATION

Montage und Vorbereitung vor Ort

DOKUMENTIERTE LEISTUNG

Audiovisuelle Integration

Herstellung von Inhalten

Prifung und Inbetriebnahme

Sessionsbetrieb
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ORIGINALPRODUKTION

Live-Action, 3D und Fulldome Bildsprache

NACHWEIS AUS DEM FALL

Struktur, Projektion, Audio, Beleuchtung und Steuerung

Dreharbeiten, Fulldome-Visuals und 3D-Grafiken

Montage, technische Priifungen und Offnung

Technischer Live-Betrieb

ANWENDUNG

Systemarchitektur

Bildsprache fiir den Raum

FAT/SAT zu spezifizieren

Verfahren und Schulung
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THE USUAL NEXT GRENZEN UND ANWENDUNG

RICHTIGE AUSLEGUNG

Der Fall belegt immersive Integration und
Live-Betrieb, nicht den ROl des Raums der
Geschichten.

Das gelieferte Projekt zeigt die Fahigkeit, Raum, Medien, Inhalte und Betrieb zu koordinieren. Standard
180-Grad-Konfiguration, Objektinteraktionen, SLA und wirtschaftliche Ergebnisse erfordern Spezifikation und
Uberpriifung im Projekt des Kunden.

NACHWEIS DES UMGESETZTEN PROJEKTS ANWENDUNG AUF EIN RAUM-DER-GESCHICHTEN-PROJEKT

Installation von Struktur, Leinwand, Verkabelung und Layout, Zugriff und technische Architektur auf Basis von

Projektion Standortprifungen

Steuerung von Bildern, Audio und Beleuchtung in einem Nachrichtensequenz und Stichworte, die wahrend der

gemeinsamen Raum Konzeptgestaltung definiert werden

technische Priifungen, 6ffentliche Offnung und Live-Betrieb FAT/SAT Kriterien, Verfahren und Schulung

Originale Fulldome-Produktion Storyline, Dreharbeiten, 3D- und Formatanpassung
Uberpriifung des Falles und Beantragung einer [=] *%% [=]
Machbarkeitsbeurteilung £ f_;
theusualnext.com/r/de/prova E
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